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Nunca unos números habían causado tanto terror.
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Hoy es Halloween, y está a punto de disputarse el encuentro de la Liga de Campeones que enfrenta a los equipos del CFR Cluj y del Manchester United FC.
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[image: Estadio Dr. Constantin Rădulescu del Cluj CFR]
El autocar del equipo inglés ha llegado al estadio un par de horas antes del encuentro.

Los jugadores se han cambiado en los vestuarios, y han salido a efectuar ejercicios de calentamiento al terreno de juego.

Ha sido en ese momento, cuando Juan Mata, presa de pánico, ha salido corriendo hacia los vestuarios y se ha encerrado allí. Dice que no quiere salir nuevamente al campo.

El entrenador del Manchester United, Louis van Gaal, está preocupado, ya que Mata es una pieza fundamental del equipo. No sabe qué hacer, ni por qué Mata se comporta así.

Al parecer, el jugador volvió al vestuario cuando vio unos anuncios en los que aparecen unos números ensangrentados.
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Conociendo que Juan Mata es aficionado a las Matemáticas, opta por llamar a su amigo Pepe Vitruvio, para ver si se le ocurre alguna solución.
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¿Qué crees que puede estar pasando?
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SEGUNDA PARTE

Van Gaal contacta por teléfono con Pepe Vitruvio, y le comenta los pormenores de lo que ha ocurrido.

- Entonces, ¿dónde dices que jugáis?

- Estamos en Cluj. Es la capital de Transilvania, en Rumanía, una ciudad muy bella de los Cárpatos.
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- Entiendo. Y, ¿qué hora es ahora mismo ahí?
- Pues son las ocho y media de la tarde. Falta un cuarto de hora para que empiece el partido, y aunque hace frío, el cielo está claro y se ve perfectamente la luna.

- ¿Hay luna llena?
[image: Luna llena sobre el estadio del Cluj]

- Sí, hoy es luna llena.
- Y, ¿qué ocurrió cuando salisteis a entrenar al terreno de juego?

- Bueno, yo ya había notado que Juan estaba un poco nervioso. Pero en cuanto vio esos carteles publicitarios, salió corriendo hacia los vestuarios.

- ¿Qué carteles?
- Unos en los que salían unos números de color rojo, como ensangrentados.
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- ¿Solo había números?
- Sí. Me imagino que serían números de teléfono de alguna aseguradora on-line de coches, o algo parecido.

- Ya. ¿Recuerdas qué números eran?
- Pues no. Pero espera, hice varias fotos del calentamiento con el móvil. Mira, aquí las tengo. Salen, entre otros, estos números:

[image: Números vampiros]
- Humm... Creo que tengo una idea de lo que pasa. Déjame que haga una comprobación en la maravillosa página web de la OEIS... Efectivamente, es lo que pensaba.

- ¿Qué ocurre?
- Está claro. De todos es sabido que Juan Mata es un gran aficionado a las Matemáticas. Y también que es un poco supersticioso. Los dirigentes del Cluj también lo saben, y conocen lo importante que es su participación en el juego del Manchester United. Por eso han puesto esos anuncios en los luminosos del terreno de juego.
[image: Mapa de Transilvania]
- No entiendo.
- Bien. Estáis en Transilvania, es de noche, hay luna llena, y es Halloween. Una combinación ya de por sí tenebrosa, e inquietante para alguien supersticioso como Juan Mata. Pero necesitaban atemorizarle más.

- ¿Y lo han conseguido con unos simples números?

- Sí. Podían haber sacado al terreno de juego a alguien disfrazado de vampiro, pero hubiera sido demasiado evidente. Han ideado algo más sutil.

[image: Vampiro transilvano]
- ¿Qué tienen de especial esos números? No veo que sean especialmente tenebrosos...

- Pues sí lo son. Son unos números conocidos como números vampiro.

- ¿Eh? ¿Y por qué?
- Bueno, esta denominación se la deben al magnífico divulgador matemático Clifford A. Pickover. Se trata de unos números que cumplen una serie de propiedades:

1.- Deben tener un número par de dígitos.


2.- Se forman a partir del producto de dos números, a los que llamamos colmillos.

3.- Tienen los mismos dígitos que sus colmillos.

4.- Todos los colmillos no deben terminar en cero.

- No he entendido nada.
- Te lo explicaré con un ejemplo: el número 1395. Este número tiene 4 dígitos, y puede obtenerse como multiplicación de los números 15 y 93, que serán sus colmillos.

15 · 93 = 1395

- Puedes ver que el número vampiro tiene los mismos dígitos que sus colmillos (1, 3, 5 y 9), y que sus colmillos no acaban en cero.

- Es verdad.
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- Ahora fíjate en el número 125460. Este número vampiro se puede descomponer en los siguientes productos:

204 · 615 = 246 · 510 = 125460

-Caramba, ¡tiene dos pares de colmillos!
-Sí, y los hay con más colmillos todavía. Así, los tenemos con 3 pares de colmillos:
1620 · 8073 = 1863 · 7020 = 2070 · 6318 = 13078260

- Incluso se conoce un número de 70 dígitos al que se le conocen 100.025 pares de colmillos...

- También hay número pseudovampiros, en los que los colmillos no tienen por qué tener un número par de dígitos:
8 · 86 = 688

- O números vampiros primos, que son aquéllos que se descomponen en un producto de colmillos primos, como éste:
167 · 701 = 117067

- Así  que todos esos números que aparecían en los carteles publicitarios eran números vampiro, ¿no?

- Así es.

- Pues entonces, no me extraña que Juan esté tan asustado.
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- Perfecto. Eso es lo que haré. Aunque no sé si conseguiré calmarle, estaba muy nervioso.

- Bueno. Tengo entendido que la FIFA prohíbe jugar con anillos, pulseras, relojes y otros objetos que puedan lesionar a los contrarios. Pero quizás no diga nada de jugar con un collar de ajos en el cuello...

- Voy a repasar el reglamento. Muchas gracias, por todo, Pepe.

- A mandar. ¡Y buena suerte en el partido!
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